El jugador

Erase una vez un hombre que en toda su vida no hizo
sino jugar; por eso lo llamaba la gente Juan "el
jugador”, y, como nunca dejé de hacerlo, perdi6 en €l
juego su casa y toda su hacienda. He agqui que €l
ultimo dia, cuando ya sus acreedores se disponian a
embargarle la casa, se le presentaron Dios Nuestro
Sefior y San Pedro, y le pidieron refugio por una
noche. Respondidles el hombre:

- Por mi, podéis quedaros; pero no puedo ofreceros ni
camani cena.

Dijole entonces Nuestro Sefior que con €l aojamiento
les bastaba, y que ellos mismos comprarian algo de
comer, y €l jugador se declar6 conforme. San Pedro le
dio tres cuartos para que se fuera a la panaderia a
comprar un pan. Salio e hombre, pero a pasar por
delante de la casa donde se halaban todavia los
tahlres que lo habian desplumado, Ilaméronlo éstos,
gritando:

- jJuan, entral

- Si - replico é -, jpara que me ganéis también estas
tres perras gordas!

Pero los otros insistieron, el hombre acab6 por entrar
y, a los pocos momentos, perdid los pocos cuartos.
Mientras tanto, Dios Nuestro Sefior y San Pedro
esperaban su vuelta, y, a ver que tardaba tanto,
salieron a su encuentro. El jugador, a verlos, simulé
que las tres monedas se e habian caido en un charco y
Se puso a revolver entre e barro; pero Nuestro Sefior
sabia perfectamente que se las habia jugado. San Pedro
le dio otros tres cuartos, y el hombre, no dejandose ya
tentar de nuevo, volvié a casa con € pan. Preguntéle
entonces Nuestro Sefior s tenia acaso vino, y €
contesto:

- Sefior, los barriles estan vacios.

Instéle Dios Nuestro Sefior a que bajase a la bodega,
donde seguro que encontraria vino del mejor. El otro
seresistia a creerlo; pero, ante tantainsistencia, dijo:

- Bgjaré, aunque tengo la certeza de que no hay.

Y he aqui que, a espitar un barril, salié un vino
exquisito. Llevéselo a los dos forasteros, los cuales
pasaron la noche en su casa, y, por la mafiana, Dios
Nuestro Sefior dijo al jugador que podia pedirles tres
gracias, pensando que solicitaria, en primer lugar, lade
ir a cielo. Pero no fue asi, pues el hombre pidi6é unos
naipes que ganasen siempre, unos dados que tuviesen
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igual propiedad, y un arbol que diera toda clase de
fruta y que quien se subiera en é no pudiese bagjar
hasta que é se lo mandase. Concedidle Nuestro Sefior
lostres donesy se marché en compafiia de San Pedro.
Entonces si que €l jugador se puso ajugar de veras, vy,
al poco tiempo, era duefio de medio mundo. Y dijo San
Pedro a Nuestro Sefior:

- Sefior, la cosa no marcha, pues acabara ganando el
mundo entero. Debemos enviarle la Muerte.

Y le enviaron la Muerte. Al presentarse ésta, €l
jugador se hallaba, como ya es de suponer, arrimado a
lamesa con sus compinches. Dijole la descarnada:

- jJuan, sal un momento!

Pero el hombre le replico:

- Espera un poco a que haya terminado la partida;
entretanto puedes subirte a aquel &bol de ala fueray
coges una poca fruta; asi tendremos algo que mascar
durante el camino.

La Muerte se subi6 al éarbol, y cuando quiso volver a
bajar, no pudo; ali la tuvo Juan por espacio de siete
anos, durante los cuales no murié ningdn ser humano.
Dijo entonces San Pedro a Dios Nuestro Sefior:

- Sefior, la cosa no marcha, pues no muere nadie;
tendremos que ir a arreglarlo nosotros mismos.

Y bgjaron los dos a la Tierra, donde Nuestro Sefior
mando al jugador que dejase descender ala Muerte del
arbol. Digiéndose é alaMuerte, le ordend:

- iBajal - y €ella, a llegar a suelo, lo primero que hizo
fue agarrarlo y ahogarlo. Pusiéronse los dos en camino
y llegaron al otro mundo. El jugador se presentd ante
lapuertadel cieloy llamo:

- ¢Quién va?

- Juan "€l jugador".

- iNo te necesitamos! jMaéarchate!

Fuese entonces al Purgatorio y 1lamo nuevamente:

- ¢Quiénva?

- Juan "€l jugador".

- jAy!, bastantes penas y tribulaciones sufrimos ya
aqui; no estamos para juegos. jMarchate!

Y hubo de encaminarse a la puerta del infierno, donde
fue admitido. Pero dentro no habia nadie, aparte €l
vigio Lucifer y unos cuantos demonios contrahechos -
los que estaban bien tenian trabgjo en la Tierra -.
Sentédndose enseguida, plsose a jugar nuevamente.
Pero Lucifer no poseia mas que sus diablos deformes,
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alos cuaes le gan6 Juan en un abrir y cerrar de 0jos,
gracias a sus cartas milagrosas. Marchdse entonces con
sus diablos contrahechos a Hohenfuert, y, arrancando
las perchas del [Upulo, treparon a cielo y se pusieron a
aporrear €l piso hasta hacerlo crujir. Ante lo cual, San
Pedro exclamo:

- Sefior, la cosa no marcha; es preciso que lo dejemos
entrar, pues, de lo contrario, derribara el cielo.

Y lo dgjaron entrar, aungque a regafiadientes. Pero el
jugador enseguida empez6 ajugar de nuevo, y armé tal
griterio y aboroto, que nadie oia sus propias paabras.
San Pedro volvié a hablar con Nuestro Sefior:

- Sefior, la cosa no marcha; debemos echarlo; si no 1o
hacemos, nos va a amotinar todo € cielo.

Arremetieron contra él y lo arrojaron del Paraiso, y su
alma se rompié en inndmeros pedazos, que fueron a
alojarse en los tahures que todavia viven en nuestro
mundo.
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